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Jogos Cognitivo's - femzﬁéntas
para a aprendizagem
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"Vocé pode descobrir mais a respeito de uma pessoa num

hora de jogo do que num ano de conversagéo. “( Platao)
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As primeiras funcoes dos jogos

e Os jogos eram utllizados para a transmissao de
conhecimentos, normas de comportamento e como
facilitadores da comunicacao, ajudando com que a
crianca se tornasse um adulto.

Os jogos também estavam
ligados a identidade de cada
um dos povos, sendo por sua
vez um mecanismo gerador
de cultura.

« Assim 0 jogo “é uma constante em todas
as civilizacoes, esteve sempre unido a
cultura dos povos, a sua historia, ao
magico, ao sagrado, ao amor, a arte, a
lingua, a literatura, aos costumes, a guerra”

.....



As Criancas, a escola e o0s jogos

* A crianca quando entra na fase escolar ja brincou
em média 17 mil horas, sendo esta atividade um
dos motores do seu desenvolvimento.

Entao porque a brincadeira e 0s jogos muitas
vezes nao estao na escola?




Por que utilizar jogos e bringuedos?

* Interesse e motivacao para brincar e
com Isso aprender.

 Faz-se necessario a superacao da idéia de
“brincadeira” como agir com leviandade ou
Imprudéncia, distracao, nao levar a serio... em
contraposicao a atividade pedagogica como
“séria”, “produtiva”!

e Brincar é coisa séria ....
e principalmente divertida.




O que sao Jogos Cognitivos?

 Entendemos por jogos cognitivos, jogos gue estimula m
e desenvolvem funcgdes cognitivas tais como:

- Percepcao;
- Atencao;

- Memoria;

- Linguagem;

- Funcbes executivas (raciocinio, a logica, a estrat  égias, a
tomada de decisOes e a resolucao de problemas).



Método

Apos anos de trabalho de pesquisa e aplicacao
pratica utilizando jogos, desenvolvemos um método
baseado nos diferentes padroes cognitivos
encontrados nos jogos de tabuleiro que atravessam
culturas e (geracbes provocando encanto e
produzindo mentes brilhantes.




Objetivo

Nosso objetivo vai alem da simples utilizacao dos diferentes
jogos disponiveis no vasto universo dos inteligentes e
consagrados jogos de tabuleiro.

A partir de uma selecao e classificacao desse valioso acervo,
propomos a aplicacao mediada de desafios e jogos que
estimulem:

concentracao, memorizacao, capacidade de resolucao de
problemas, raciocinio légico-matematicos, diminuic ao
dos indices de TDAH e conseqgliente controle da
ansiedade com aumento da auto-estima.

Competéncias necessarias para o processo de construcao do
conhecimento.



Jogos Gigantes

“A crianca pensa com o corpo inteiro, de forma integrada
e harmoniosa”, |
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“(...) quanto mais recursos forem empregados na transmissdo
de uma informacgdo, tanto melhor ela se fixara na memodria de
longa duragéo. E mais fdcil aprender com a colaboragédo do maior
numero possivel de orgdos do sentido. Como todos os neurénios
se comunicam via sinais elétricos, tanto faz ativa-los mediante a

visdo, o tato, a audi¢cdo, o movimento ou a mera reflexéo”.
Mente & Cerebro, n°8, pag. 12.



Adaptacao de jogos e regras...
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Mediacao da Aprendizagem...




oficina@oficinadoaprendiz.com.br

Fone: 3237 3429 (Oficina)

9127 4505 (Viegas)
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