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1. APRESENTACAO

s

O material pedagbgico aqui apresentado é uma sugestdo para 0S
educadores da area de Matematica que atuam no Ensino Fundamental Il (5° ao 9°
ano), com interesse em alternar suas metodologias de ensino buscando melhorar o
desempenho dos alunos na disciplina, bem como, tornar mais significativos os
conteddos matematicos aos olhos destes.

A elaboracdo desta proposta pedagodgica € fruto de uma investigacao
realizada no curso de Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias Naturais e
Matematica, que se norteou na questdo: Que contribuicdes a utilizacdo de filmes
cinematograficos apresentados como organizadores prévios de ensino pode trazer
ao aprendizado da matemética? Os resultados da pesquisa deram origem ao
trabalho dissertativo e ao produto final aqui apresentado.

A pesquisa, bem como o produto final foram realizados pela pesquisadora
Rosangela Silveira da Rosa, sob a orientacdo do Prof. Dr. Elcio Schuhmacher, da
Universidade Regional de Blumenau (FURB) — Blumenau SC.

E importante ressaltar que cada proposta de filme aqui apresentada, esta
acompanhada da série em que se sugere a aplicacdo, haja vista, que o material de
aprendizagem foi elaborado de acordo com o0s conteddos curriculares
correspondentes a cada série mencionada. Contudo, alguns temas transversais,
podem ser abordados em outras turmas, porém o conteudo especifico podera ser
aprofundado para mais ou para menos, tudo depende do planejamento do professor
gue ira aplicar.

Igualmente, chamamos a atencdo para o fato de que o material de
aprendizagem aqui apresentado, foi elaborado utilizando-se somente de alguns
recortes de cenas de filmes, que foram considerados relevantes para abordagem do
conteudo proposto, ficando a sugestdo para locacdo ou aquisicAo para oS
aprendizes que desejarem assistir o filme na integra.

Nesta perspectiva, apresentamos nosso produto educacional, cujo objetivo é
o de servir como fonte de apoio aos profissionais da area de Matematica, que

desejarem ilustrar suas aulas, buscando ancorar o conhecimento cientifico que se



objetiva ensinar, aos conhecimentos prévios dos alunos, tornando a aula de
matematica mais atrativa, prazerosa e significante aos olhos dos educandos.
2. CINEMA E EDUCACAO

Conhecido como a sétima arte, o cinema surgiu na Franca por volta de 1895,
e embora existam indicios de que ndo houve um sé criador, teve sua primeira
apresentacao realizada em dezembro deste mesmo ano, pelos irmédos Auguste e
Louis Lumiere. (MASCARELLO, 2006)

Embora, seu potencial educativo tenha sido reconhecido desde as décadas
de XX e XXX, apesar da magia que o cinema elucida, até os dias de hoje, pouco se
fala das contribuicbes desta arte no contexto educacional, especialmente na
disciplina de Matemaética.

Contudo, um filme ndo precisa necessariamente explicitar uma formula
matematica ou uma expressao algébrica, ao contrario, de acordo com Moreira
(2011), um filme pode servir de ancora para o conteudo proposto desde que o
conteudo filmico esteja em um nivel mais alto de abstracdo, partindo-se assim, do
mais geral para o mais especifico.

Desta forma, o cinema pode contribuir com o ensino da Matemética, haja
vista que além de tornar as aulas mais atrativas e motivadoras aos olhos dos
aprendizes, pode servir de organizador prévio para a introducdo de novos
conteudos.

De acordo com Fresquet (2013, p. 20):

Com o cinema como parceiro, a educac¢éo se inspira, se sacode, provoca as
praticas pedagdgicas esquecidas da magia que significa aprender, quando
o “faz de contas” e a imaginacdo ocupam lugar privilegiado na producéo
sensivel e intelectual do conhecimento.

Setton et all (2004), ao exporem suas ideias acerca da utilizacdo de filmes
cinematograficos na pratica educativa, explicitam que, com 0 uso deste recurso, 0S
alunos sentem-se motivados e interessam-se pela experiéncia do personagem.
Identificam-se, comovem-se, alegram-se e entristecem-se e, por fim, atuam...

E ainda, Napolitano (2004) ressalta:

Trabalhar com o cinema em sala de aula é ajudar a escola a reencontrar a
cultura ao mesmo tempo cotidiana e elevada, pois o cinema é o campo no
qgual a estética, o lazer, a ideologia e os valores sociais mais amplos sao
sintetizados numa mesma obra de arte. (NAPOLITANO, 2004, p. 11)



Para o autor, alguns fatores influenciam no desenvolvimento e na
adequacao das atividades escolares por meio da utilizacdo deste recurso. Sao eles:
possibilidades técnicas e de organizacdo para exibir o filme; articulacdo com o
contelido, habilidades e conceitos que se objetiva trabalhar; conformacdo com a
faixa etaria e etapa especifica da turma no processo de ensino-aprendizagem.

A seguir, inspirados por Napolitano (2004), sera apresentada uma sintese
dos fatores que podem influenciar no desenvolvimento das atividades escolares pelo
uso de filmes:

1°) Possibilidades técnicas e de organizacdo para exibir o filme: O fato de
gue o maior problema seria a falta de recursos técnicos para a exibicdo de filmes no
contexto educacional ja esta praticamente resolvido na maioria das escolas, pois a
maioria das escolas hoje em dia possui: TV, DVD, computadores, Datashow etc. O
gue impera atualmente, é o fato de descobrirmos na hora da apresentagdo, que
estes recursos estdo quebrados ou ndo sdo compativeis com o seu material,
impossibilitando-os de uso.

Nesta perspectiva é aconselhavel:

Realizar agendamento para utilizacdo do material e
verificar as condicdbes em que se apresentam, para

gue assim sejam evitados tumultos entre os alunos.

Outro problema, para quem apresenta o filme na integra é a
incompatibilidade entre o tempo da aula e a extenséo do filme, o que se tem feito a
este respeito € uma negociacdo com o professor da proxima aula, fato que também
precisa ser pré-estabelecido.

A inadequacdo da sala para a utilizacao deste recurso, também se constitui
um obstaculo para alguns educadores. O barulho externo, a claridade nas janelas, o
som do aparelho muito baixo para o ambiente, também dificultam este tipo de pratica
educativa.

Neste contexto, constitui-se fator indispensavel o planejamento antecipado

da aula, certificando-se de que:



O material esteja em conformidade para ser utilizado,
bem como a sala de audio, de informatica, ou outra

que seja compativel com a realizagdo da pratica

2°) Articulacdo com o conteudo, habilidades e conceitos: De acordo com Napolitano
(2004) para a articulacdo com o contetudo curricular, especialmente de temas
transversais é possivel encontrar material abundante no argumento, no roteiro ou
nas situacdes que o filme apresenta.

Na articulacdo com habilidades e competéncias a utilizacdo de filmes pode
contribuir para o desenvolvimento da leitura e elaboracdo de textos; sublimar a
criatividade artistica e intelectual; refinar a capacidade narrativa e descritiva,
decodificar codigos e simbolos ndo verbais, expandir a capacidade critica do senso
comum, sobretudo acerca de topicos da industria e midia cultural.

Com relacdo aos conceitos que o filme roteiriza, pode-se dizer, conforme
Napolitano (2004), que s&o inumeraveis; podendo estar contidos diretamente no
filme ou sugeridos levantando-se questionamentos acerca do filme, que podem ser

discutidos posteriormente.

3°) Conformacdo com a faixa etaria e etapa de desenvolvimento: Ao explicitar o
conteudo filmico é necessario que o professor tenha em mente, que o publico para
guem o material foi elaborado estd numa etapa de aprendizagem diferente da sua,
sendo necessario que esteja apropriado ndo somente para a faixa etaria dos alunos
como também ao nivel de aprendizagem que estes se encontram.

Neste pensamento € preciso:

Conhecer os limites e possibilidades especificas do
grupo (idade e etapa de aprendizagem), bem como
certificar-se de que o repertério cultural e a cultura
visual do filme séo apropriados para o publico-alvo.




Além disso, o autor ressalta ainda, que é necessario ter cuidados com temas
gue possam trazer conflitos ou algum tipo de intolerancia para os componentes do
grupo, tais como: religido, etnia, valores culturais, etc. Ndo se trata de ndo querer
gerar discussfes, mas sim de a turma e o professor estarem preparados para este
tipo de abordagem, haja vista que este tipo de roteiro, pode agredir os valores ou

nao fazer sentido para alguns alunos.



3. FILMES CINEMATOGRAFICOS COMO ORGANIZADORES PREVIOS PARA O
ENSINO DA MATEMATICA

Ensinar Mateméatica nos dias de hoje, utilizando-se somente, dos mesmos
recursos didaticos que utilizavam os educadores de vinte ou trinta décadas atras,
constitui-se um fato no minimo preocupante, haja vista, que com o avanco
tecnolégico, ficou bem mais facil dinamizar as aulas e tornar mais atrativo o exercicio
de aprender a disciplina.

Contudo, o0 que se percebe ainda, na maioria das escolas € que muitos
educadores praticam a pedagogia da transmissao, utilizando somente como recurso
auxiliar de ensino, o livro didatico e o quadro centralizado na frente da sala,
transformando o aluno num receptor passivo de informacdes otimizadas.

Enquanto isso, fora da escola os alunos utilizam-se dos mais diversificados
aparatos tecnologicos, que se tornam consequentemente mais interessantes do que
assistir uma aula expositiva e dialogada, que podem transformar o ensino, numa
rotina mecénica de aprendizagem.

Sobre isto, falam Imenes e Lellis (2013, p. 12):

A aula expositiva é a forma de acdo pedagdgica mais frequentemente
adotada pelos professores de Matematica e de outras disciplinas. Essa
forma de aula propicia a transmissao rapida e organizada de informacgdes, o
gue constitui uma vantagem. Entretanto, ela ndo mobiliza o raciocinio dos
alunos, poucos dos quais conseguem se manter atentos durante o
desenrolar da aula.

Neste contexto, apresentar um material de aprendizagem, diferente dos
usualmente utilizados nas aulas de Matematica, por meio dos quais os alunos
possam interessar-se para adentrar o conteudo objeto especifico da aula,
levantando questionamentos ou dando suas contribuigdes, constituiu-se nossa
principal prioridade.

Desta forma, pensamos que a utlizacdo de recortes de filmes
cinematograficos apresentados como organizadores prévios de ensino seria uma
possibilidade para melhorar o desempenho dos alunos na disciplina, bem como,
tornar os conteldos matematicos mais atrativos e significativos para os aprendizes.

Os organizadores prévios foram propostos por David Ausubel, na Teoria da
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Aprendizagem Significativa, cuja finalidade é a de agir como facilitadores no



processo de ensino e aprendizagem atuando como ancora cognitiva para 0S novos
subsuncores.

Moreira (2012, p. 18), assim define os subsuncores: “O subsuncor €,
portanto, um conhecimento estabelecido na estrutura cognitiva do sujeito que
aprende e que permite, por interacdo, dar significado a outros conhecimentos”.

Para Moreira & Masini (1982, p. 11): “O uso de organizadores prévios € uma
estratégia proposta por Ausubel para deliberadamente, manipular a estrutura
cognitiva a fim de facilitar a Aprendizagem Significativa”.

Sobre os organizadores prévios ainda, Moreira (2008, p. 3) ressalta:

[...] & muito dificil dizer se um determinado material € ou ndo um
organizador prévio, pois isso depende sempre da natureza do material de
aprendizagem, do nivel de desenvolvimento cognitivo do aprendiz e do seu
grau de familiaridade prévia com a tarefa de aprendizagem.

De acordo com o autor, os tipos de materiais instrucionais que podem ser
utilizados como organizadores prévios, podem variar, desde que sejam

apresentados em um nivel mais alto de abstracdo que podem ser:

[...] um enunciado, um paragrafo, uma demonstracdo, um filme, uma
simulacdo e até mesmo uma aula que funcione como pseudo-organizador
para toda uma unidade de estudo, ou ainda, um capitulo que se proponha a
facilitar a aprendizagem de varios outros em um livro. Ndo é a forma que
importa, mas sim a funcdo dessa estratégia instrucional chamada
organizador prévio. (MOREIRA, 2012, p. 10)

E importante ressaltar que existem dois tipos de organizadores prévios: 0s
expositivos e 0s comparativos.

Para que seja possivel a elaboracdo do tipo adequado de organizador prévio
para o grupo de aprendizes, € necessario ter-se conhecimento, do que estes ja
sabem sobre o conteddo que se objetiva ensinar, e a partir deste ponto iniciar a
construcdo do organizador.

Nas palavras de Moreira (2012, p. 30):

[...] guando o material de aprendizagem é néo familiar e o aprendiz ndo tem
subsuncores, recomenda-se o0 uso de um organizador expositivo que,
supostamente faz a ponte entre o que o aluno sabe e o que deveria saber
para que o material fosse potencialmente significativo. [...]

Quando o novo material é relativamente familiar, o recomendado é o uso de
um organizador comparativo que ajudard o aprendiz a integrar novos
conhecimentos a estrutura cognitiva e, a0 mesmo tempo, a discrimina-los
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de outros conhecimentos ja existentes nessa estrutura que sao
essencialmente diferentes, mas que podem ser confundidos.

Desta forma, nossa proposta de organizador prévio, constitui-se na
elaboracdo de um material de aprendizagem com recortes de cenas filmicas
consideradas relevantes para facilitar e ancoragem de novos subsuncores, que pode
ser apresentada tanto de forma expositiva, quanto de forma comparativa,
dependendo do nivel de conhecimento dos aprendizes anteriormente a abordagem

do conteudo especifico a ser trabalhado.

4. CONSTRUINDO O MATERIAL DE APRENDIZAGEM

Para a construcdo do material de aprendizagem que se objetivou utilizar
para abordar cada conteddo proposto no produto, foram necessarios
aproximadamente 15 dias, a contar da selecdo do filme, da escolha do tema a ser
trabalhado, conhecendo-se o fato de que este deve estar num nivel mais alto de
abstracdo, para seguidamente adentrar-se 0 conhecimento especifico. Também foi
necessario realizar os recortes, apo0s assistir algumas vezes o filme de forma
pausada, para tomar nota do tempo inicial e final da cena considerada relevante
para o tema. Tornou-se necessario também, elaborar questionarios para coleta de
dados e o plano de aula, explicitando objetivos, metodologia e avaliacdo da pratica
pedagogica.

Na escolha do filme, como foi explicitado anteriormente, é necessério ter
cuidados com a censura, faixa etaria e etapa de aprendizagem em que se encontra
a turma em que serd apresentado o material de aprendizagem.

Nosso material foi organizado com pequenos recortes de cenas filmicas,
consideradas relevantes para a abordagem do tema proposto, acreditando-se que
assim, a metodologia ndo ficaria cansativa e monétona para o educando, além de o
aluno poder estar participando seja através de questionamentos ou dando suas
contribuicdes.

A organizacdo da apresentacao foi realizada em Power Point, enquanto que
para os recortes das cenas relevantes para o entendimento do tema proposto, foi
utilizado o Movie Maker, um programa do Windows, de facil acesso na midia e que

na maioria das vezes ja vem instalado no computador.
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Entre um recorte e outro, foram intercaladas pequenas falas explicativas
sobre a cena que se passou ou introdutéria para a cena seguinte, para que assim 0s
alunos possam estar estabelecendo ligacdes com os subsuncores ja existentes na
estrutura cognitiva.

Apés a apresentacdo dos recortes das cenas filmicas, utilizando-se de um
tema pré-fixado, que de acordo com a teoria da Aprendizagem Significativa, deve
estar num nivel mais alto de abstracdo, ou em outras palavras o tema do filme deve
ser familiar para o educando, pode-se entdo partir para o tema especifico, haja vista
gue o tema abordado no filme deve servir de ancora para a introducdo do novo
conteudo.

E importante lembrar que para verificar se o organizador prévio foi
potencialmente significativo para o educando faz-se necessario realizar andlises, por
meio de questionamentos que deverdo ser realizados anteriormente a aplicagéo do
material instrucional e outra posteriormente a apresentacdo do contetdo especifico

proposto para a aula, ou para a unidade a ser estudada.

SUGESTAO

Alguns temas de filmes podem ser trabalhados de forma
interdisciplinar, podendo assim tornar o material de
aprendizagem mais enriquecido e significativo para o grupo. A
exemplo pode-se citar o filme O dia depois de amanha, utilizado
para abordar o conteddo da Teoria do Caos em Matematica,
mas que também pode ser trabalhado em conjunto com a
disciplina de Ciéncias, haja vista que o filme roteiriza as
consequéncias da Poluicao do Meio Ambiente.

Conhecendo-se o fato de que nossa pesquisa foi realizada em turmas, cujos
componentes da amostra, eram desconhecidos por nds, nossa pesquisa tomou
como limite ser apresentada em duas aulas (tempo pré-estabelecido pela instituicdo
educativa), sendo que a recomendacdo para apresentacdo de contedudos mais
extensos sejam utilizadas mais duas aulas, ndo devendo estender em demasia, ja
gue acredita-se que aplicando o material de aprendizagem e estendendo por muito
tempo o conteudo, o processo de ensino pode tornar-se cansativo e o resultado final

do organizador, pode nédo ser tao positivo.
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MAPA CONCEITUAL PARA CONSTRUCAO DO MATERIAL DE APRENDIZAGEM

9

() ESCOLHA DO CONTEUDO

QUE SE DESEJA TRABALHAR

() REALIZACAO DOS
RECORTES DAS CENAS
SELECAO DO FILME RELEVANTES PARA O
CONTEUDO

() ESCOLHA DE UM TEMA
QUE SEJA FAMILIAR AO
ALUNO PARA SER FIXADO
AO MATERIAL DE
APRENDIZAGEM

() ORGANIZACAO DOS
RECORTES PARA
APRESENTACAO EM
POWER POINT

INTERCALAR ) ADEQUAGAO DO MATERIAL

INFORMAGCOES ELABORADO A
RELEVANTES ENTRE DISTRIBUIGAO TEMPORAL

UM RECORTE E OUTRO DA AULA.
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5. O DIA DEPOIS DE AMANHA: UMA PROPOSTA DIDATICA PARA O ESTUDO
DA TEORIA DO CAQOS

FICHA TECNICA

Lancamento 28 de maio de 2004
ne n (2h4min)

Dirigido por Roland Emmerich

Com Dennis Quaid, Jake
Gyllenhaal, Emmy Rossum
mais

Género Agdo, Ficgéio cientifica,
Suspense
Nacionalidade EUA

Fonte: https://www.cineclick.com.br/o-dia-depois-de-amanha.

Duracéo: 2 aulas

Material utilizado: recortes do filme O dia de pois de amanhd, questionarios pré e
pos organizador prévio, notebook, Datashow e caixas de som.

Tema da aula: Mudanga de comportamento em determinados eventos.

Objetivo geral: Explicitar conceitos elementares da Teoria do Caos com vista a
Teoria da Aprendizagem Significativa.
Objetivos especificos:
v Abordar inicialmente a ocorréncia de mudancas de comportamento em
determinados eventos.
v' Apresentar material de aprendizagem com recortes de cenas do filme O dia
depois de amanha (2004), a fim de significar o contetdo especifico da aula.
v' Buscar ilustrar, bem como ancorar o novo conteudo, utilizando de recurso
tecnoldgico que constitui 0 mundo-vida do educando;
v Realizar coleta de dados anteriormente e apresentacdao do conteudo filmico e
posteriormente e abordagem do conteudo especifico da aula, possibilitando

assim, uma analise acerca dos resultados.


http://www.bing.com/images/search?q=capa+do+filme+%22o+dia+depois+de+amanh%c3%a3%22-+frente&view=detailv2&&id=A21547D1D6A13CF835FB430E952162F328AEB396&selectedIndex=0&ccid=iMP8Qpig&simid=608042231632038010&thid=JN.BjOziVOVvUAS%2bOuu1iM87w
https://www.cineclick.com.br/o-dia-depois-de-amanhã
http://www.adorocinema.com/filmes/agenda/?week=2004-05-27
http://www.adorocinema.com/filmes/agenda/?week=2004-05-27
http://www.adorocinema.com/personalidades/personalidade-15633/
http://www.adorocinema.com/personalidades/personalidade-4141/
http://www.adorocinema.com/personalidades/personalidade-31683/
http://www.adorocinema.com/personalidades/personalidade-31683/
http://www.adorocinema.com/personalidades/personalidade-81964/
http://www.adorocinema.com/filmes/filme-45361/creditos/
http://www.adorocinema.com/filmes/todos-filmes/notas-espectadores/genero-13025/
http://www.adorocinema.com/filmes/todos-filmes/notas-espectadores/genero-13021/
http://www.adorocinema.com/filmes/todos-filmes/notas-espectadores/genero-13023/
http://www.adorocinema.com/filmes/todos-filmes/notas-espectadores/pais-5002/
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Metodologia: Tendo em vista que o conteudo da Teoria do Caos, consiste em um
assunto ndo familiar para a maioria dos aprendizes de nono ano, buscou-se
construir um organizador prévio expositivo construido com recortes de cenas do
filme O dia depois de amanha (2004), utilizando de um tema que pudesse ser mais
familiar para os educandos. Assim foi fixado no material instrucional o titulo de
Mudancas de comportamento em determinados eventos, sendo que para esta
abordagem seria explicitado o desequilibrio climético por decorréncia da poluicdo do
meio ambiente. Nesta perspectiva, seriam analisados o0 comportamento de
determinados fenbmenos meteoroldgicos com vistas nas variaveis causa e efeito,
demonstrando assim, que estes, possuem vida propria, impossibilitando o ser
humano de realizar uma previsdo exata acerca destes eventos, se sofrerem

alteracOes em suas condicdes iniciais.

Avaliacdo: Para avaliar a didatica é necessario realizar uma coleta de dados
anteriormente a apresentacao do organizador prévio, e posteriormente a abordagem
do conteudo especifico da aula, para que assim seja possivel realizar uma analise
acerca dos resultados obtidos com o material de aprendizagem. O modelo

(sugestédo) das duas coletas de dados encontram-se anexas no final do produto.

Sinopse do filme

O filme O dia depois de amanha (2004), com duracao de 124 minutos,
teve como diretor Roland Emmerich. Trata-se de uma ficcao cientifica que se inicia
mostrando Jack Hall (Dennis Quaid), climatologista e sua equipe, em uma expedi¢ao
na Antértida.

O enredo comega no momento em que mostra que ao retirar amostras
para sua pesquisa, uma parte do gelo se desprende, formando uma grande cratera.
Depois do incidente, assustado com as dimensdes da area deslocada, o
climatologista tenta advertir as autoridades, durante uma conferéncia da ONU
(Organizacdo das NacgdOes Unidas), acerca do que poderia estar acontecendo e o
gue poderia vir a acontecer nos préximos tempos com o gelo polar e o clima no

mundo.
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Jack alerta para o aquecimento global que poderia ocasionar uma grande
catastrofe ambiental, pois devido ao fenbmeno do aquecimento as calotas de gelo
na Antartida poderiam estar derretendo. Todavia, o climatologista ndo se fez
suficientemente convincente, porque nao havia previsto em qual tempo ocorreriam
os fendbmenos, deixando a ideia de que aconteceriam talvez, em algum dia de um
futuro remoto.

Enquanto isso, na Escdcia, o professor Terry Rapson (lan Holm), que se fez
presente na Conferéncia da ONU, e tendo dado créditos de confian¢a a Jack Hall,
verifica que algumas boias colocadas no Atlantico Norte, teriam sofrido uma queda
repentina de temperatura, demonstrando que algo diferente estava acontecendo no
Oceano. Parecia estar evidente que o derretimento polar poderia estar provocando
uma alteracao nas correntes do Atlantico Norte.

O professor Terry Rapson, contata imediatamente o climatologista, alertando
sobre as provaveis mudancas climaticas que poderiam estar acontecendo nos
proximos dias, assim como ocorreu na era do gelo.

Jack Hall, assustado, reliine-se com sua equipe e mais meteorologistas da
NASA, com objetivo de criar um modelo de previsdo. Através dos dados coletados
chegam a conclusdo de que a catastrofe ambiental antes prevista, jA havia se
iniciado, pois o degelo das calotas polares adicionou uma grande quantidade de
agua doce nos oceanos, modificando as correntes maritimas, responsaveis pelo
equilibrio do sistema climatico.

O desequilibrio da natureza provoca catastrofes no mundo todo, com
tempestades de neve em Nova Deli, chuva de granizo em Téquio, tornados em Los
Angeles, levando milhares de pessoas a buscar abrigo na esperanca de
sobreviverem aos efeitos do aquecimento global.

No final do filme, astronautas, em uma estacéo espacial, observam, depois
das tempestades e da morte de milhares de pessoas, que ocorre uma reducao
significativa da poluicdo e a maior parte do hemisfério norte encontra-se agora

coberto pelo gelo.
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Cenas consideradas relevantes para a elaboragcdo do material de aprendizagem

Antes de explicitarmos as cenas que consideramos relevantes para a
abordagem do tema proposto, consideramos oportuno ressaltar que os tempos de
inicio e final dos recortes do contetdo filmico podem sofrer altera¢cdes dependendo
da resolucdo do filme, ou de onde ele é assistido, haja vista que os tempos aqui
explicitados foram retirados do CD original do filme.

Alguns conceitos basicos da teoria podem ser percebidos no filme O dia
depois de amanh@, especificamente nas cenas que realizam a abordagem acerca do
desequilibrio climatico enfrentado por diferentes paises do mundo, por decorréncia
de uma desestabilizacdo nas correntes maritimas dos oceanos, consequéncia esta,
do degelo das calotas polares.

Conforme Lorenz (1996, p. 25), mateméatico e meteorologista, referindo-se a

condicdes iniciais dos sistemas caoticos, relata:

Uma consequéncia imediata dessa dependéncia sensivel em qualquer
sistema é a impossibilidade de se fazerem previsdes perfeitas, ou até
mesmo previsées medianamente satisfatorias para situacdes a serem
atingidas em futuro suficientemente remoto.

O filme permite-nos, na cena explicitada aos 6°19”, apropriar-se da ideia de
gue devido ao egoismo e ambicdo do ser humano, ao facilitar a emissdo de gases
gue agravam o efeito estufa, a sensibilidade das condi¢cdes iniciais do clima
atmosférico da Terra, teria sido profundamente afetada. Em outras palavras, devido
a poluicdo atmosférica, ocasionada pelo homem, o sistema de protecao da Terra,
contra os efeitos diretos dos raios solares (camada de 0z6nio), teria sido atingido,
provocando degelo das calotas na Antartida e em seguida um aquecimento global.

Nesta perspectiva, vale lembrar que devido a maior parte da Terra ser
formada por agua, incluindo nesse contexto o gelo dos polos, a Terra sofreria um
resfriamento global por consequéncia do degelo das calotas polares.

Aos 7°20”, na cena em que o climatologista Jack Hall, protagonista do filme,
tenta alertar as autoridades que se encontravam em uma Conferéncia da ONU,
sobre suas previsdes acerca do derretimento do gelo na Antartida, o mesmo o faz,
prevendo que o fendmeno ocorreria em tempos futuros (talvez 100 ou 1000 anos),
explicando ser impossivel diagnosticar o tempo exato e nem aproximado para

ocorréncia do fenébmeno. O que vem novamente exemplificar um conceito da Teoria
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do Caos, conhecendo-se o fato, de que esta caracteristica de ndo-previsibilidade,
estd associada a sistemas cadticos, como mencionamos anteriormente, ou seja,
modelos ndo-lineares de previsao.

Conforme Lorenz (1996), os modelos nao lineares sao de dificil
previsibilidade, pois “a dependéncia sensivel € também a causa mestra de nossa
bem conhecida falha em fazer previsbes meteorolégicas com algum grau de
perfeicdo (LORENZ, 1996, p. 25) .

Aos 9 547, o Centro de Pesquisas Climaticas da Escécia, atestam uma
gueda de 13° na temperatura do oceano. O que também pode ser identificado nas
cenas que se passam aos 19'25”, tendo em vista que neste momento 3 boias
atestam a mesma queda de temperatura.

Enquanto isso, o filme mostra os abalos climaticos que estdo acontecendo
pelo planeta, tais como: Aos 11°21” chuva de gelo em Toquio, aos 27°20” observa-se
tornados em Hollywood, aos 42'54” e temperatura de 100° abaixo de zero na
Escécia.

Visto isso, € possivel abordar as consequéncias climaticas que estdo
acontecendo por conta das alteracdes nas condi¢des iniciais da natureza, sabendo-
Se que 0 que ocasionou esta alteracao foi a emisséo de gases poluentes. Uma vez
gue a emissdo desses gases em grande escala, afeta a camada de ozbnio que
protege a Terra, fazendo com que as calotas polares derretam.

O processo de jogar a agua doce derretida das geleiras no oceano foi o que
provocou o desequilibrio climatico, pois a corrente maritima necessita de um
equilibrio delicado de sal e 4gua doce. Esta explicacdo pode ser percebida nas
cenas que se passam inicialmente aos 32’19”, aproximadamente.

Ademais, esta analise pode ser utilizada em outros campos do saber, tal
como nas aulas de Ciéncias, por exemplo, pois trabalhar de forma interdisciplinar
tende a enriquecer a aula. Conteudos referentes a poluicAo atmosférica,
preservacdo da natureza, consequéncias da nao preservacdo da natureza entre
outros podem ser trabalhados por meio deste organizador prévio.

Conscientizar os educandos para o exercicio da prevencdo, através da
reciclagem de lixo, economia de energia elétrica, queima de combustdo, é
extremamente importante para a manutencao da vida no planeta.

Assim, ao utilizar-se do filme O dia depois de amanha, além de ilustrar

conceitos da Teoria do Caos, € possivel abrilhantar a aula com pesquisas climaticas
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e perceber que os efeitos que a poluicdo pode causar a natureza séo imprevisiveis,
haja vista, que uma pequena causa pode provocar um grande efeito, ou seja, uma

grande catastrofe ambiental.



Quadro organizador de cenas relevantes para a abordagem do contetdo

TEMPO INICIAL DO
RECORTE

CENA CONSIDERADA
RELEVANTE PARA O
CONTEUDO PROPOSTO

TEMPO FINAL DO
RECORTE

5'58”

Explicacao acerca da
gravidade da emissdo de
gases poluentes que
agravam o efeito estufa

6'42”

7' 00”

1° alerta realizado pelo
meteorologista acerca do
derretimento das calotas
polares durante uma
Conferéncia da ONU

736"

9'08”

O Centro de pesquisas
climéaticas da Escocia atesta
uma queda de temperatura
de 13° na temperatura do
Oceano.

9'25”

17°21”

3 boias agora apresentam
queda de temperatura no
Oceano

17°56"

9'33”

Chuva de gelo em Toquio

10°57”

23'45”

Tornados em Los Angeles

26’50”

34’447

Temperatura de 100 graus
abaixo de zero na Escécia

36'45”

27'39”

Explicacao acerca do
desequilibrio climatico
ocasionado pelo
derretimento das calotas
polares.

29'05”
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6.0S DELIRIOS DE CONSUMO DE BECKY BLOOM: O ESTUDO DOS NUMEROS
INTEIROS POR UMA ABORDAGEM ACERCA DE DEBITOS E CREDITOS

Lancamento 10 de abril de 2009
§ (th46min)
Dirigido por =R agan
Isla Fisher, Hugh Dancy,
S Krysten Ritter mais
Género Comédia
OSDEL‘ ; los DE CONSUMO Nacionalidade EUA
; “BECI()Y BLOOM
¢ o . Censura 10 anos

=
- <
DO LIVAO CAMPEAD DE VENDAS

Fonte: http://www.oblogdamari.com/2013/03/delirios-de-consumo-de-becky-bloom-sophie-kinsella.html

Duracéo: 2 aulas

Material utilizado: recortes do filme Os delirios de consumo de Becky Blomm
(2009), questionarios pré e pés-organizador prévio, notebook, Datashow e caixas de
som.

Tema da aula: Andlise de débitos e Créditos a partir de cartdes de crédito, débito e
saldo bancério.

Objetivo geral: Abordar o conteddo dos Numeros Inteiros realizando um
comparativo de débitos com nimeros negativos e créditos com numeros positivos,
por meio de um organizador prévio, elaborado com recortes de cenas do filme Os

delirios de consumo de Becky Bloom (2009).

Objetivos especificos:

v Abordar inicialmente a finalidade dos cartdes de débito e crédito, explicitando
guando surgiu e como surgiu.

v Apresentar um extrato bancario para que este possa ser analisado com vistas
nos deébitos e créditos ali contidos.


https://askipka.files.wordpress.com/2010/02/delirios-de-consumo-de-becky-bloom-poster01.jpg
http://www.adorocinema.com/filmes/agenda/?week=2009-04-09
http://www.adorocinema.com/filmes/agenda/?week=2009-04-09
http://www.adorocinema.com/personalidades/personalidade-19046/
http://www.adorocinema.com/personalidades/personalidade-92191/
http://www.adorocinema.com/personalidades/personalidade-66099/
http://www.adorocinema.com/personalidades/personalidade-117933/
http://www.adorocinema.com/filmes/filme-130604/creditos/
http://www.adorocinema.com/filmes/todos-filmes/notas-espectadores/genero-13005/
http://www.adorocinema.com/filmes/todos-filmes/notas-espectadores/pais-5002/
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v Apresentar material de aprendizagem com recortes de cenas do filme Os
delirios de consumo de Becky Bloom (2009), a fim de significar o contetdo
especifico da aula e promover discussdes sobre compulsao por comprar.

v/ Abordar o conteido dos Numeros Inteiros com enfoque na comparacao,
reconhecimento e operagdes de adicéo e subtracéo.

v Realizar coleta de dados anteriormente e apresentacao do contetdo filmico e
posteriormente e abordagem do contetdo especifico da aula, possibilitando

assim, uma analise acerca dos resultados.

Metodologia: Conhecendo-se o fato de que o conteuddo de NuUmeros Inteiros
consiste em um assunto ndo familiar para a maioria dos aprendizes de sétimo ano,
gue se sentem desconfortaveis ao realizar comparagcdes entre nUmeros com sinais
negativos, bem como realizar opera¢6es de adi¢do e subtracdo com 0s numeros em
guestdo, buscou-se construir um organizador prévio comparativo construido com
recortes de cenas do filme Os delirios de consumo de Becky Bloom (2009). Assim,
0 material de aprendizagem foi explicitado de forma que pudéssemos equiparar
cenas do filme que mencionavam débitos, com numeros negativos e créditos com
nameros positivos. Desta forma, foi fixado ao material instrucional o titulo:
Aprendendo administrar as financas: como controlar os gastos com cartdes? Nesta
perspectiva, foi possivel analisar o comportamento da personagem do filme, frente
ao seu descontrole ao realizar compras excessivas, bem como as consequéncias de

Nao conseguir controlar os gastos.

Avaliacdo: Para esta didatica, faz-se necessario realizar uma coleta de dados
anteriormente a apresentacdo do organizador prévio, e posteriormente a abordagem
do conteudo especifico da aula, para que assim seja possivel realizar uma analise
acerca dos resultados obtidos com o material de aprendizagem. O modelo

(sugestéao) das duas coletas de dados encontram-se anexas no final do produto.
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Sinopse do filme

O filme tem inicio mostrando a personagem principal, Rebecca Bloomwonod
(Becky Bloom), quando crianga, comprando um sapato de promocdo juntamente
com sua mae e tirando suas proprias conclusdes quando explicita que os sapatos
das liquidacdes sao ultrapassados e duram a vida toda. Por outro lado, a menina
encanta-se com a luxdria dos grandes nomes da moda e ao ver bonitas mogas com
roupas caras e lindas fica imaginando que as mesmas possuem cartdes magicos
para pagar.

O tempo passa e Rebecca se torna uma moca com sete cartdes de crédito.
Apesar de trabalhar em uma revista que ndo era do seu agrado, Becky sempre
gasta mais com cartdes do que ganha. O susto maior vem quando a revista que a
personagem trabalha resolve fechar e Becky fica desempregada e com muitas
dividas para pagar.

Desesperada Becky procura emprego numa revista de moda famosa Alete,
mas quando chega percebe que a vaga ja foi preenchida. O informante indica entéo
outra vaga para trabalhar em uma revista de economia que se torna discrepante
frente ao fato de que a revista da conselhos sobre controle de financas.

Depois de ter aceitado o cargo, Becky, fica conhecida como “a menina da
echarpe verde”, e faz muito sucesso na revista, até que um cobrador desmascara a
personagem em publico em uma entrevista na TV, fazendo com que a mesma perca
novamente seu emprego.

Além de ficar desempregada novamente, a personagem também sofre
porque esta apaixonada pelo dono da revista e ndo vé mais vantagem em ficar
comprando compulsivamente, haja vista que isto so6 lhe trouxe consequéncias ruins.
Neste momento Becky € procurada pela direcdo da revista que tanto sonhou em
trabalhar: Alete e recebe uma proposta para escrever uma coluna. Mas abalada por
tudo o que lhe havia acontecido a moca rejeita o cargo, porque relata ndo querer
enganar nenhuma outra pessoa que sofra por comportamento compulsivo para
comprar.

A patrtir disto, a moca resolve se livrar de todas as coisas caras que adquiriu,
por meio de um leildo que poderia lhe dar lucros para pagar as dividas. Feito isto,

Rebecca conta com um montante suficiente para pagar as dividas e seguidamente
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acerta-se com Luke Brandon, personagem que dirigia a revista de economia e por
gue estava apaixonada.

A personagem promete entdo que a partir deste momento, apesar do poder
de persuasao que as grandes grifes possuem para estimular 0 consumo excessivo,

a mesma compraria somente o que for necessario.

Cenas relevantes para a abordagem do contetudo proposto

O enredo do filme comega aos 0,35, quando mostra a personagem,
admirando as mocas vestindo roupas caras e imaginando que gostaria de ter uma
vida assim. Aos 1'12”, aproximadamente, ela observa a forma de pagamento das
moc¢as e como ainda é uma crianca pensa que os cartdes sdo magicos e da para
comprar tudo o que quiser.

Contudo, quando a personagem fica adulta, possui sete cartdes de créditos
e muitas dividas para pagar, sendo que em suas faturas nem mesmo é capaz de
reconhecer os lugares onde entrou para realizar suas aquisicdes. Cena que pode
ser percebida entre 2'22” e termina aos 3.

Nas cenas que seguem, pode-se perceber o poder de persuasdo que as
lojas de grandes grifes atribuem as pessoas, ja que embora a personagem tentasse
se convencer de que nao precisava da echarpe verde, a beleza esplendorosa
suspensa no manequim nao deixava a moca ir embora, fazendo com que adquirisse
o produto mesmo sem ter mais limite no cartdo. Cena que se passa aos 413" e
termina aos 5'33".

Aos 12’18” a personagem juntamente com uma amiga faz a conferéncia dos
seus gastos e apavora-se com tamanha divida para pagar e nem consegue explicar
para amiga tamanha compulsdo por comprar. Esta cena termina aos 13'13".

A cena que se passa aos 19'35” e termina aos 20'15”, aproximadamente,
mostra que a jovem busca auxilio em um material de autoajuda (CD), para controlar
sua compulsao por comprar.

Aos 28'30”, uma cena que demonstra que a personagem esta ficando
enlouquecida com a insisténcia dos cobradores, haja vista que um deles liga para o
seu patrdo para delatar a personagem. Esta cena termina aos 30,

aproximadamente.
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Na cena que se passa entre 1h e 11’ e 1h 12" 55°, Becky recebe uma
proposta para trabalhar na revista que sempre quis, Alete, porém para ela agora isso
nao faz mais sentido, porque nao quer trabalhar em um lugar no qual acredita estar
iludindo as pessoas a consumir compulsivamente.

A 1h 14”, é possivel perceber que depois de tantas percas, Becky finalmente
aprende que ndo ha necessidade de se ter tantas roupas, sapatos ou bolsas, entao
resolve fazer um leildo de seus pertences para arrecadar fundos e pagar seus
débitos com cartées. Esta cena termina a aproximadamente 1h e 18’.

Ao terminar a andlise das cenas relevantes explicita-se a ideia de que nao
importa a origem dos gastos, sejam eles com cartdes de créditos, débitos, cheques
ou carnés é necessario que se tenha um controle muito rigido, para que assim
possamos ter um controle exato do que temos para pagar ou receber.

Isto posto, passa-se entdo para a abordagem dos Numeros Inteiros (Z),

comparando créditos com nameros positivos e débitos com nimeros negativos.



Quadro organizador de cenas relevantes para a abordagem do contetddo

Tempo inicial Cena considerada relevante para o contetdo Tempo final do

do recorte proposto recorte

0'35” Explicita a inocéncia da menina quando 1’127

argumenta que os cartdes sdo magicos e da
para comprar tudo o que quiser.
A personagem nem mesmo reconhece nos
2'22" extratos dos cartdes os lugares onde esteve 3
para realizar suas aquisicdes, ja que forma
muitas.
413" Explicita o poder de persuasao das grifes para 5'33”
iludir as consumidoras compulsivas
12’18” Realizacao da conferéncia dos exorbitantes 1313”
gastos com cartbes
19'35” A personagem busca auxilio em material de 20'15”
autoajuda para aprender a controlar sua
compulséo por comprar.
2830” Explicita a insisténcia dos cobradores que 30’
chegam até mesmo a perturbar o trabalho de
Becky
1h 171 A personagem rejeita a proposta para trabalhar 1h 12’ 55”
na revista “Alete” que tanto almejava
1h 14’ Realizacdo de um leildo de todos os pertences 1h 18’

da personagem a fim de angariar fundos para
pagar as dividas com cartdes.
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7. UMA MENTE BRILHANTE: UM FILME PARA MOTIVAR O ESTUDO DA
TEORIA DOS JOGOS

MELHOR FILME

w'é Ano
n producdo

““”HHHU” v 414{!’1,\11()\"()&(.\1{ 2001 # Titulo A Beautiful Mind (Original)

2001

n

Dirigido por  Ron Howard

NIW VW

Duracéo 135 minutos

12 - Nao recomendado

Classificacao
¢ para menores de 12 anos

>
Z

Geénero Biografia Drama

Fonte: http://www.ccinel0.com.br/uma-mente-brilhante-
critica/

Duracéo: 2 aulas

Material utilizado: recortes de cenas do filme Uma mente brilhante (2001),
guestionarios pré e pos-organizador prévio, notebook, Datashow e caixas de som.

Tema da aula: Possibilidades

Objetivo geral: Explicitar modelos de aplicacdo da Teoria dos Jogos com vista a

Teoria da Aprendizagem Significativa.

Objetivos especificos:

v Explicitar a ideia central na situagdo O Dilema do Prisioneiro, um dos
exemplos de aplicacdo mais populares da Teoria dos Jogos.

v Explicitar a teoria do Equilibrio de Nash com vistas a cooperacdo dos
competidores;

v' Abordar situagbes semelhantes a Tragédia dos Comuns, para que 0s
educandos possam perceber que a exploracédo de recursos coletivos sempre
leva a Tragédia dos Comuns.

v Realizar coleta de dados anteriormente e apresentacdo do contetdo filmico e
posteriormente e abordagem do conteudo especifico da aula, possibilitando

assim, uma andalise acerca dos resultados.


https://www.google.com.br/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRxqFQoTCM7lqtv6uscCFYgLkAodrF0LJA&url=https://brasilcapas.wordpress.com/2010/12/15/uma-mente-brilhante/&ei=hoLXVc6KJoiXwASsu62gAg&psig=AFQjCNEIoChOuAKSu7FrJJpFp5WTF24x1A&ust=1440273413529180
http://www.ccine10.com.br/uma-mente-brilhante-critica/
http://www.ccine10.com.br/uma-mente-brilhante-critica/
http://filmow.com/ron-howard-a50414
http://filmow.com/filmes-biografia
http://filmow.com/filmes-drama

27

Metodologia: Tendo em vista que o conteldo da Teoria dos Jogos, consiste em um
assunto ndo familiar para a maioria dos aprendizes de nono ano, buscou-se
construir um organizador prévio expositivo construido com recortes de cenas do
filme Uma mente brilhante (2001), utilizando-se de um tema que pudesse ser mais
familiar para os educandos. Assim foi fixado no material instrucional o titulo de
Possibilidades, sendo que para esta abordagem seriam explicitadas situacdes do
filme que pudessem estar relacionadas com o titulo pré-fixado. Na sequéncia, foram
explicitados alguns modelos de aplicacdo da Teoria dos Jogos com enfoque na
importancia de realizar a analise de possibilidades que possam proporcionar bons

resultados a todos os competidores.

Avaliacdo: Para a avaliacdo, conforme nossa proposta, foram realizadas duas
coletas de dados, sendo que a primeira abordou mais especificamente questdes de
possibilidades, mas também indagou-se sobre o conhecimento do conteldo da
Teoria dos Jogos, enquanto que na segunda, além desta abordagem, foram
introduzidas situacdes semelhantes as do modelo de aplicacdo da Teoria dos Jogos,
para que assim pudéssemos verificar a evolugdo do processo de ensino e

aprendizagem

Sinopse do filme

O filme Uma mente brilhante (2001), baseia-se na historia de vida do
matematico John Forbes Nash, que sofria de esquizofrenia e embora tenha vivido
momentos de extrema enfermidade, o mesmo conseguiu contornar a doenca e
destacar-se como um brilhante matematico.

No inicio, o filme mostra o jovem personagem e seu esforco na busca de
uma ideia original para sua tese. Nash é considerado arrogante e segue na
Universidade de Princenton, criticando o trabalho dos colegas. Ele realiza andlises
de eventos estranhos, através da janela do seu quarto, 0 que chama a atengédo dos
colegas, tais como: encontrar o algoritmo que explica a movimento dos pombos, do
futebol, do furto de uma bolsa, etc.

Contudo, sua ideia original surge de um encontro com amigos em um bar,
onde todos querem a companhia de uma moca loira que se encontra no ambiente.

Neste momento Nash, realiza uma analise acerca da possibilidade de um deles
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conseguir a atencdo da moca e das amigas e descobre entdo que se houver
cooperacao mutua, todos podem ser beneficiados.

John Nash, descobre uma teoria com aplicacdo a economia moderna que
vai de encontro aos 150 anos de Adam Smith, O Equilibrio de Nash, e mais tarde Ihe
da de presente o prémio Nobel de Economia (1994).

O personagem segue sua carreira, destacando-se na area de Matematica.
Trabalha como professor universitario e possui habilidades para decifrar cédigos. O
avanco da doenca o faz acreditar que o mesmo decifra c6digos russos no
Pentagono. Tal fato, de certa forma exerce tamanha influéncia psicolégica no
personagem que 0 mesmo quase perde o0 juizo por acreditar que esta sofrendo

perseguicdes dos russos.

Cenas relevantes para a abordagem do contetdo proposto

A primeira cena que se passa aos 9'15”, demonstra o jovem matematico
tentando encontrar uma ideia original para sua tese de doutorado. Assim, ele
observa o movimento dos pombos, na busca de encontrar o algoritmo que explique
tal movimento. Embora para ele pareca normal, para 0os amigos isso parece bastante
estranho.

Entre os 11°30” e 12°04” da cena que segue, € possivel perceber que o
matematico comeca a realizar andlises que mais tarde |Ihe trardo o prémio Nobel em
economia. Ele comenta: “Em comportamento competitivo alguém sempre perde”.

Aos 12’65”, o personagem faz uma observagao acerca da analise de
possibilidades de acerto em determinado evento, desta forma da sua contribuicao
guando afirma: “As chances de sucesso aumentam em cada tentativa”. E assim ele
vai construindo o seu teorema. A cena termina aos 13'47”.

A cena que, a nosso ver, consiste na mais relevante para a aprendizagem
do tema proposto, ocorre ente os 19°06” e 20'54”, quando o jovem matematico ao
encontrar amigos em um bar, e perceber que todos querem a atencdo da mesma
moca, reflete e faz uma analise acerca das possibilidades que todos possuem de
conquistarem a mesma e suas amigas.

Neste contexto, Nash descobre que nem sempre o que € melhor para cada
integrante do grupo é o melhor para o grupo e isto vai de encontro a uma teoria

descrita ha mais de 150 anos por Adam Smith, que dizia que o melhor para o grupo
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€ quando todos fazem o que é melhor para si. Neste contexto, Nash descobre que a
Teoria esta incompleta e diz: _“o melhor resultado é quando todos fazem o que é
melhor para si e para o grupo”.

Na cena que se passa entre os 20°55" e 23’40”, € possivel perceber o
esforco do personagem realizando diferentes célculos para provar sua teoria, 0 que
mais tarde o torna consagrado no campo cientifico.

Para finalizar o filme faz uma abordagem acerca da importancia das
descobertas de Nash e sua influéncia na economia mundial. Nas relacbes
trabalhistas nacionais e até mesmo as descobertas em biologia da evolugdo. Cena
que se passa entre as 2h02’ e 2h 08’, respectivamente.

Consideramos importante relatar aos educandos, a titulo de conhecimento e
In Memorian ao brilhante matematico, que embora tenha sido bastante rotulado por
conta de sua doenca, Nash morre aos 86 anos, em 23 de maio de 2015, com sua
esposa Alicia, por decorréncia de um acidente automobilistico de taxi. O matematico
da grandes contribuicdes na area da Matematica e da economia que jamais serao

apagados da historia da humanidade.



Quadro organizador de cenas relevantes para a abordagem do conteudo
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Tempo inicial
do recorte

Cena considerada relevante para o contetdo
proposto

Tempo final do
recorte

915"

Explicita o personagem buscando uma ideia
original para sua tese, procurando o algoritmo
gue define certos movimentos (pombos, futebol,
furto)

936"

11°30”

Cena em gue o matematico faz a observacgao:
“Em comportamento competitivo, alguém sempre
perde”.

12°04”

12'65”

Cena que explicita a observagdo do matematico:
“As chances de sucesso aumentam em cada
tentativa”.

13'47”

19°06”

Explicita 0 momento em gue o personagem
realiza andlise de possibilidades e descobre a
teoria que o torna consagrado no ramo cientifico.

20'54”

20°55”

Mostra o esfor¢o personagem realizando diversos
célculos para provar sua teoria.

23’407

2h02’

Explicita a importancia das descobertas de Nash
para a economia mundial.

2h08’
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8. O NAUFRAGO: A RELEVANCIA DO CONHECIMENTO MATEMATICO E O
ESTUDO DA CIRCUNFERENCIA

Género: Drama
g P . ' Ano 2000
: | Duragéo: 143 minutos
Origem: EUA

Distribuidora: 20th Century Fox

BJLME DE ROBERT ZEMECKIS
A

Diregdo: Robert Zemeckis

Censura: 12 anos

Fonte: http://www.ccinel0.com.br/uma-mente-brilhante-critica/

Duracéo: 2 aulas

Material utilizado: recortes de cenas do flme O Naufrago (2000), questionarios pré
e pés-organizador prévio, notebook, Datashow e caixas de som.

Tema da aula: A importancia do conhecimento matematico: “Como surgiram as
rodas”.

Conteudo especifico: O estudo da circunferéncia.

Objetivo geral: Explicitar conceitos basicos acerca dos elementos que compdem
uma circunferéncia, bem como realizar calculos de perimetro e area de uma

circunferéncia.

Objetivos especificos:

v Explicitar inicialmente o tema pré-fixado ao material de aprendizagem: a
importancia do conhecimento matematico e a invencdo da roda para a
humanidade.

v Apresentar material de aprendizagem com recortes de cenas do filme O
Naufrago (2000), a fim de significar o conteudo especifico.

v Aclarar conceitos basicos de: raio, corda, diametro, circunferéncia, circulo,

arco, angulo central, perimetro e area do circulo.
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v' Explicitar férmulas matematicas que direcionam os calculos para o0s
elementos da circunferéncia acima mencionados, especificamente para area
e perimetro.

v Realizar coleta de dados anteriormente a apresentacdo do material de
aprendizagem e posteriormente a apresentacao.

Metodologia: Tendo em vista que alguns conceitos acerca de circunferéncia, bem
como célculos de area e perimetros de tais formas geométricas, sdo de dificil
entendimento para os aprendizes de oitavo ano, buscou-se construir um organizador
prévio expositivo construido com recortes de cenas do fiime O Naufrago (2000),
utilizando-se de um tema que pudesse ser mais familiar para os educandos. Assim
foi fixado no material instrucional o titulo de A importancia do conhecimento
matematico e a invencdo da roda para humanidade. Desta forma, os recortes
selecionados puderam explicitar a importancia do conhecimento matematico
enguanto que o surgimento e a evolucdo da roda serviram de comparativo para o
estudo da circunferéncia, haja vista que o personagem do filme se utiliza do calculo
de area de uma circunferéncia para buscar sua localizacdo. A organizacdo do
material instrucional foi realizada de forma que inicialmente foram apresentadas
informacdes acerca da invencao das rodas, bem como fotos ilustrativas da evolucéo
destas, para seguidamente realizarmos o comparativo da roda a circunferéncia.
Posteriormente, passamos aos recortes das cenas filmicas que abordavam

conhecimentos matematicos e o calculo da area da circunferéncia.

Avaliacdo: A nossa proposta para avaliacdo do conteudo proposto, foi realizar duas
coletas de dados, na perspectiva da Aprendizagem Significativa, a fim de verificar as
contribui¢cdes do organizador prévio para o processo de aprendizagem dos conceitos
gue delimitam os elementos que comp&em uma circunferéncia, bem como dos

célculos de perimetro e area.
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Sinopse do filme

O filme roteiriza a histéria de um jovem interpretado pelo ator Tom Hanks,
gue trabalha como inspetor em uma empresa de entregas de cargas e
correspondéncias (FEDEX). O personagem é responsavel e dedicado ao trabalho,
ao mesmo passo que é arrogante e possui um forte temperamento e compulsdo por
controle do tempo.

Em uma de suas viagens de inspecdo, o personagem sofre um acidente
aéreo e fica preso em uma ilha por quatro anos. Longe de todos e, especialmente,
da sua amada (Helen Hunt), o jovem passa pelas mais variadas situacées em que o
homem ja vivera na pré-histéria, haja vista que na ilha ndo ha nenhum recurso
tecnolégico que o coloque em situacdo de conforto.

O personagem Chuck Noland (Tom Hanks), sentindo-se sozinho, abalado
emocionalmente e bastante desgastado pelo tempo, encontra em uma bola perdida
na ilha, por decorréncia do acidente, um companheiro, ao qual chamava-lhe de
Wilson.

O drama segue, enquanto Chuck tenta encontrar uma forma de ser visto e
guando percebe que ja se passara muito tempo e ndo vao mais procura-lo o
personagem luta para construir uma jangada que podera devolvé-lo a vida.

Depois de véarias tentativas e estudo dos ventos que poderdo empurrar-lhe
na direcdo certa, 0 personagem aventura-se no mar com seu companheiro Wilson
em busca de socorro.

A deriva, precisando de socorro, Chuck finalmente é encontrado e vira
assunto de publicidade, pois acreditava-se que ninguém teria sobrevivido aquele
acidente aéreo. Contudo, o personagem demonstra grande tristeza ao saber que
sua noiva, mulher com quem sonhara casar e formar uma familia, ja se encontrava
casada com outro homem.

Assim, o drama termina mostrando que o0 personagem luta para retomar
uma vida que agora ja ndo lhe pertence mais, pois com o tempo, sua vida foi

totalmente direcionada e seus planos agora seguem nova direcao.
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Cenas relevantes para a abordagem do contetdo proposto

Para abordar o conteudo proposto acerca da importancia do conhecimento
matematico, bem como de realizar o calculo de localizagdo utilizando da area de
uma circunferéncia foram necessarios realizar alguns recortes de cenas que
consideramos relevantes para a abordagem conforme abaixo explicitadas.

Na cena que se passa entre 1h 20’ e 1h 21’, demonstra o controle do
personagem acerca de sua estadia na ilha, explicitando as marcacdes que 0 mesmo
realizava em uma pedra dos dias, meses e anos que se passavam.

Na cena que se passa entre 1h24’ e 1h 26°20”, o personagem Chuck
Noland, cansado de tanto esperar por socorro resolve construir uma jangada e para
isto ele utiliza-se novamente da Matematica, pois precisa realizar calculos acerca do
material que sera necessario para a construcao da jangada.

Entre 1h13’ e 1h15'20”, é possivel perceber o personagem realizando uma
analise sobre a sua localizacdo. Para isto, desenhou sua rota inicial e realizou
célculos matematicos para simular o quanto havia se distanciado da rota inicial e
gual a area de cobertura para que as autoridades pudessem encontra-lo. Ele
constréi um segmento de reta para demonstrar a rota inicial e outro segmento para
demonstrar o desvio ocorrido da rota inicial. Em seguida ele circula os dados
formando assim uma circunferéncia. A partir desta ele calcula a area em m2,
imaginando um ponto no qual as autoridades possam procura-lo, chegando assim a
conclusao de que ndo mais o encontrar&o.

No final do filme, por volta de 1°33”, antes de se aventurar pelo mar, Chuck
registra em uma pedra o seu tempo de estadia na ilha (1500 dias), e assim ele
embarca na aventura rumo a retomada de sua vida. Esta cena pode ser apresentada
até 1h 35”.



Quadro organizador de cenas relevantes para a abordagem do contetdo

35

Tempo inicial

Cena considerada relevante para o

Tempo final do

do recorte conteudo proposto recorte
1h20’ Explicita o personagem registrando os dias, 1h 271’
meses e anos de estadia na ilha.
1h24’ O personagem realiza célculos matematicos 1h26°20”
para construir a jangada.
1h14’ Explicita a cena em que o0 personagem se 1h 15’ 20"
utiliza do calculo de area de uma
circunferéncia para definir sua localizacao
1h33’ O personagem registra os dias em que 1h 35’

esteve na ilha (1500 dias), antes de partir
em sua jangada.
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9. URSINHO POOH 1, 2, 3 DESCOBRINDO OS NUMEROS E AS CONTAS: UMA
INTRODUCAO AO SISTEMA DE NUMERACAO DECIMAL

Dexcu:l;m a “nn";n d'e‘ 191;7::]:.;»1 3 i @Bf%?
P ANy ‘ R o . Género Animagao
| P
Ur:SinhoIPo0Y .
) = o= Produtora: Walt Disney
! N \\,-.
v e e P ) Idioma Portugués, Inglés,
A trazer dez presentes para c na festa - mas quanto ¢ dez’ A A\ A

e Curs -3 rk Qe G o rimre, prar s corr e Descobrindo 0s;Nuweros Espanhol, Chinés

Ano de produgao 2004

Pais de producgdo Estados
Unidos

€2l m Yo0d oWUISaY)

Duragao 35 min.

Censura: Livre

1T

Fonte:http://produto.mercadolivre.com.br/MLB—69016191—dvd—
lacrado-disney-ursinho-pooh-1-2-3-descobrindo-os-numeros-_JM

Duracéo: 2 aulas

Material utilizado: recortes do filme Ursinho Pooh 1, 2, 3 Descobrindo os Numeros
(2004), questionarios pré e pés-organizador prévio, notebook, Datashow e caixas de
som.

Tema da aula: O processo de contagem.

Objetivo geral: Expandir o conhecimento dos alunos acerca da importancia dos
nameros em nosso cotidiano para mensurar quantidades, medidas, codigos e
ordens, bem como da sua relevancia no processo de formacao e representacao

decimal.

Objetivos especificos:
v Explicitar como podem ser representados os algarismos e apresentar a
decomposicédo destes, reforgcando o sistema de numeracao decimal.
v' Demonstrar o valor posicional dos algarismos.
v’ Estudar as ordens e classes dos numeros.
v Explicitar conceitos elementares e exemplos de poténcia de base 10
v Abordar a importancia do sistema de numeracgao bindario para a tecnologia.


http://www.google.com.br/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRxqFQoTCLTAusCqxccCFcUdkAodo80Okw&url=http://produto.mercadolivre.com.br/MLB-690161191-dvd-lacrado-disney-ursinho-pooh-1-2-3-descobrindo-os-numeros-_JM&ei=0PLcVbSYIcW7wASjm7uYCQ&psig=AFQjCNEdAr3Lx3idLNbHeQJqg1CA_z68Tw&ust=1440629804191343
http://www.google.com.br/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRxqFQoTCLTAusCqxccCFcUdkAodo80Okw&url=http://produto.mercadolivre.com.br/MLB-690161191-dvd-lacrado-disney-ursinho-pooh-1-2-3-descobrindo-os-numeros-_JM&ei=0PLcVbSYIcW7wASjm7uYCQ&psig=AFQjCNEdAr3Lx3idLNbHeQJqg1CA_z68Tw&ust=1440629804191343
http://www.2001video.com.br/busca.asp?pesq=8&query=Estados%20Unidos
http://www.2001video.com.br/busca.asp?pesq=8&query=Estados%20Unidos
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v' Apresentar material de aprendizagem com recortes de cenas do filme Ursinho
Pooh 1, 2, 3 Descobrindo os Numeros, a fim de significar o contetdo
especifico da aula.

v Realizar coleta de dados anteriormente e apresentacao do contetdo filmico e
posteriormente e abordagem do contetdo especifico da aula, possibilitando

assim, uma analise acerca dos resultados.

Metodologia: Sabendo que o tema “O processo de contagem”, escolhido para a
aula, consiste em um assunto mais familiar para a maioria dos aprendizes de sexto
ano, buscou-se construir um organizador prévio expositivo construido com recortes
de cenas do filme Ursinho Pooh 1,2,3 Descobrindo os Numeros, para servir de
organizador prévio para o estudo do Sistema de Numeracdo Decimal. O filme
utilizado roteiriza a importancia de praticar a contagem, bem como aborda os
diferentes métodos que o personagem utiliza para aprender a contar. Nesta
perspectiva, € possivel dar prosseguimento ao estudo, introduzindo o Sistema de
numeracao decimal e suas especificidades, compreender como foi criado, porque
também pode ser chamado de indo-arabico e fazer uso das regras do Sistema de

Numeragao Decimal.

Avaliacdo: Para a avaliacdo, conforme tem sido desenvolvido em nossa proposta
pedagégica e de acordo com a teoria da Aprendizagem Significativa, faz-se
necessario realizar uma coleta de dados anteriormente a apresentacdo do
organizador prévio, e posteriormente a abordagem do conteudo especifico da aula,
para que assim seja possivel realizar uma analise acerca dos resultados obtidos
com o material de aprendizagem. O modelo (sugestdo) das duas coletas de dados
elaborados na perspectiva da Aprendizagem Significativa, encontram-se anexas no

final do produto.

Sinopse do filme

O filme tem inicio, mostrando o personagem do jovem, Christopher Robin,
organizando uma mesa onde serdo acomodados os convidados de uma festa, “A

Festa do Pote da Sorte”. Contudo, para esta festa, seriam necessarios que cada
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convidado trouxesse um presente para cada um dos convidados, que de acordo com
0 personagem Christopher, seriam 10. Os presentes poderiam ser um brinquedo,
uma decoragao ou até mesmo algo para comer.

Nesta perspectiva o enredo se desenvolve, em fungdo de um pequeno
canguru (Guru), que gostaria de ir a festa, mas ndo sabe contar para organizar seus
presentes. Assim, o Ursinho Pooh, que se encontra nas proximidades fica
encarregado por Christofer para ensinar o Guru a contar, haja vista que o menino
ensinara o ursinho a contar na semana anterior.

Ao chegar na casa de Pooh, o0 mesmo percebe que ndo sabe mais contar
pois ndo praticou a contagem e sim praticou comer mel, deixando o canguruzinho
bastante aflito, pois se ndo conseguisse contar seus presentes nao poderia ir a
festa.

Assim, o pequeno canguru dirige-se a casa do respeitado Sr. Corujdo, que o
convida a adentrar o mundo que chamou de “Destreza Numeroldgica”. O
personagem do corujao explica a Guru, 0 que sdo 0S nUmeros e para que servem.
Demonstra como estao presentes em toda a parte, em todos os lugares (paginas de
livros, contagem de dias, meses e anos no calendario, numeros de enciclopédias,
horas do reldgio, etc.).

O Sr. Corujao o alerta para a perseveranca em aprender, bem como a
importancia de praticar a contagem e o aconselha a procurar o amigo coelho,
ganhador 3 vezes do concurso de contagem no Bosque.

No Bosque o amigo Coelho ensina Guru, a contar as batatas, bem como
outros produtos ali encontrados e ressalta a importancia de memorizar a ordem dos
nameros e explicita que as vezes precisamos de mais tempo para aprender certas
coisas.

O canguruzinho ansioso por aprender a contar seus presentes para ir a
festa, resolve também, procurar o amigo Tigrdo que lhe apresenta um método
exclusivo de contagem: O método de contagem pulante, aonde cada coisa deveria
ser contada com um pulo. Por exemplo, ao contar as pedras grandes, dever-se-ia
pular em cima destas, uma de cada vez, 0 mesmo deveria acontecer nas pocgas de
lamas, ou em outras coisas do bosque que fossem possiveis de se pular.

Assim, Guru passou o dia praticando e conseguiu aprender a contar. Entao
ele retorna a casa de Pooh, para realizar a contagem dos potes de mel que seriam

os presentes de Pooh e dos bal6es que seriam 0s seus presentes.
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O filme termina, mostrando os dois personagens chegando a festa com seus
presentes, e 0s amigos que o auxiliaram nesta jornada satisfeitos por terem atingido
seu objetivo de ensinar o canguruzinho. A mde de Guru, também se apresenta
bastante orgulhosa pelo empenho do filhote para aprender.

Assim, Ursinho Pooh 1, 2, 3 € uma histéria divertida que se inicia
explicitando conceitos gerais sobre 0os nimeros, sequéncia dos niumeros e ressalta a
importancia de utilizar diferentes estratégias para aprender, bem como demonstra

algumas técnicas de memorizacao.

Cenas relevantes para a abordagem do contetdo proposto

O material de aprendizagem que aqui se apresenta, construido com recortes
de cenas do filme Ursinho Pooh 1, 2, 3 Descobrindo os Numeros, foi elaborado de
forma que as cenas utilizadas, ndo fossem muito extensos para os aprendizes,
tendo em vista que estes, pertencem ao sexto ano do ensino fundamental e
acredita-se que todos ja possuam o conhecimento acerca da contagem. Contudo, o
material de aprendizagem buscou ilustrar a importancia dos nimeros em nosso
cotidiano, bem como do processo de contagem e a necessidade de explorar
diferentes métodos para aprender determinado conteddo. Desta forma,
apresentamos abaixo os recortes utilizados, deixando a dica para o professor que
optar por passar o filme na integra, que este ndo seria uma sugestdo para o sexto
ano, pois acredita-se que os mesmos poderdo achar o filme inteiro mono6tono para a
sua faixa etaria. Sugerimos, nesta perspectiva 0s seguintes recortes de cenas:

Entre os 2’ 10” e 3’ 03” é possivel explicitar aos alunos a importancia de
conhecer o processo de contagem, haja vista que os personagens Canguru (Guru) e
Ursinho Pooh, foram convidados para ir a uma festa onde precisam contar 0s
presentes, que ao todo sdo 10. Neste contexto é possivel também colocar a ideia de
gue os nameros podem ser divididos ou contados de dez em dez, desta forma vao
criando-se subsuncores para a abordagem do Sistema de Numeragao Decimal.

A cena que se passa entre os 3’ e 10” vai até 4’ e 04” explicita o personagem
Christopher Robin, solicitando ao Ursinho Pooh, que ensine seu amigo a contar o
que posteriormente identificaremos que ndo aconteceu, pois 0 mesmo esqueceu 0

processo.
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Na cena que se passa aos 5 e 28” e vai até 6’ 32", aproximadamente, é
possivel perceber que o Ursinho Pooh nédo praticou a contagem e por isso esqueceu.
Nesta cena é necessario explicitar aos alunos que para aprendermos algo que
realmente queremos precisamos praticar para nao corrermos 0 risco de o
conhecimento ser obliterado pelo tempo.

A cena que se inicia aos 6'51” e vai até aproximadamente 09'02”, apresenta
a reflexdo que o personagem do Senhor Corujao realiza com o pequeno Canguru,
levando-o para uma viagem ao que ele chamou de Destreza Numeroldgica. Esta
cena explicita a importancia dos numeros em nosso cotidiano para mensurar
guantidades, medidas, cédigos e ordens. Isto pode ser percebido quando o
personagem do Senhor corujdo mostra 0os numeros nas paginas de um livro, no
reldgio, na ordem das enciclopédias, no calendario, etc.

Aos 930" o personagem Corujao realiza contagem com o Guru, para que
este possa assim, praticar o que acabou de aprender. Esta cena vai até
aproximadamente 12’15”.

Na cena que se passa aos 12'15” e vai até os 1546” é possivel perceber a
persisténcia do pequeno canguru para aprender a contar quando busca o auxilio do
amigo coelho, considerado campeé&o de contagem no Bosque. Esta cena propicia a
exploracdo de outros ambientes possiveis de se praticar o que se deseja aprender,
no caso do canguru, a contagem dos tubérculos como as batatas no bosque.

Aos 23’ explicita-se a cena em que 0 amigo tigre, ensina a Guru um método
gue ele chama de Método de contagem pulante. Neste método o personagem Guru,
deve pular em cima de cada coisa que conta, ampliando assim a sua capacidade de
aprender a contar. O método de contagem pulante consiste em outra estratégia para
facilitar o processo de memorizacdo de cOmputo de numeros. Esta cena pode ser
finalizada aos 26°20".

Aos 28’35”, é possivel perceber que o esfor¢co do pequeno canguru trouxe
resultados benéficos, haja vista que este aprendeu a contar e pode ir a festa que
tanto almejava, com os seus 10 presentes e também pode auxiliar seu amigo Pooh a

contar os seus. Esta cena finaliza aproximadamente aos 30°57".



Quadro organizador de cenas relevantes para a abordagem do contetdo

Tempo inicial
do recorte

Cena considerada relevante para o contetdo
proposto

Tempo final do
recorte

210"

llustra a utilizacdo do processo de contagem
numa situacdo cotidiana, em que o0s
personagens precisam saber contar 10 coisas
para presentear.

303"

310"

Explicita o personagem do menino solicitando
ao Ursinho Pooh que ensine o canguru a contar

4'04”

528"

Cena que explicita a importancia de se praticar
algo que aprendemos para que n&o corramos o
risco de o conhecimento ser obliterado.

6'32"

6'51”

Cena que apresenta a reflexdo do Senhor
Corujéo acerca da importancia dos nameros em
nosso cotidiano para mensurar quantidades,
medidas, cddigos e ordens.

902"

9'30”

O personagem Corujdo ensina 0 canguru a
contar.

12°15”

12’157

Esta cena explicita a exploracdo de outros
ambientes propicios a aprendizagem de
determinado tema, como o exemplo do coelho
gue conta batatas no bosque.

15°46”

Evidencia a importancia de se utilizar outros
métodos de aprendizagem na busca de
significar o contetdo. Isto pode ser observado
através do “Método de contagem pulante” do
Tigréo.

26°20”

28’35”

30'57”




42

10.AVALIACAO

Para avaliacdo do organizador prévio faz-se necessario, conforme
mencionado anteriormente, a elaboracdo de duas coletas de dados. Sendo a
primeira, anteriormente a apresentacdo do material de aprendizagem e a segunda
posteriormente a apresentacdo do material, de forma que possa ser realizada uma
analise comparativa dos resultados.

Ja para verificacdo da Aprendizagem Significativa, acredita-se que seria
necessaria. uma maior demanda de tempo, sendo possivel afirmar
momentaneamente as contribuicdes que os filmes cinematograficos apresentados
como organizadores prévios podem trazer ao ensino da Matematica.

De acordo com Moreira (2012), existem trés tipos de Aprendizagem
Significativa:  Aprendizagem representacional, Aprendizagem conceitual e
Aprendizagem proposicional.

Nas palavras do autor:

Aprendizagem representacional € a que ocorre quando simbolos arbitrarios
passam a representar, em significado, determinados objetos ou eventos em
uma relacdo univoca, quer dizer, o simbolo significa apenas o referente que
representa.

Aprendizagem Conceitual ocorre quando o sujeito percebe regularidades
em eventos ou objetos, passa a representa-los por determinado simbolo e
ndo mais dependente de um referente concreto do evento ou objeto para
dar significado a esse simbolo. [...]

Aprendizagem Proposicional implica dar significado a novas ideias

expressas na forma de uma proposi¢do. (MOREIRA, 2012, p. 38):

Neste contexto, algumas questdes da coleta de dados, especificamente as
guestdes do Q2, que tem como obijetivo realizar a verificacdo de aprendizagem ap0s
a apresentacdo do organizador prévio, foi elaborada, de forma que o aprendiz
pudesse explicitar sua opinido ou seus conhecimentos acerca de determinada
guestao de forma dissertativa, assim, seria possivel verificar o tipo de aprendizagem
adquirido com a utilizagcdo do material instrucional.

J4& no Q1, priorizamos a verificagdo dos conhecimentos prévios do
educando, para que assim pudéssemos iniciar nossa proposta pedagogica, com um
tema que fosse de fato familiar para o mesmo. As questdes mesclaram-se entre

dissertativas e de mudltipla escolha, haja vista que conhecendo a dificuldade dos
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alunos para expressarem seus conhecimentos, poderiam deixar de responder a
guestao, se todas fossem elaboradas de forma dissertativa.

Para o professor que utilizar o material instrucional aqui apresentado, e for o
titular da turma, os resultados poderdo ser melhores, porque conhecendo bem as
dificuldades do grupo e dispondo-se de mais tempo para a abordagem do contetdo
especifico muitas duvidas podem ser sanadas, ou, a0 menos, grande parte destas.

Destarte, ao realizar a andlise dos questionarios utilizados na coleta de
dados em nossa pesquisa, foi possivel verificar que grande parte dos alunos obteve
algum tipo de aprendizagem seja ela representacional, conceitual ou proposicional,
num contexto geral das avaliacdes, ressaltando que isso varia de acordo com cada
guestao analisada.

Apresentamos aqui nossas sugestbfes de questionarios para serem
utilizados na coleta de dados, tanto do pré-teste quanto do pos-teste. Entretanto, se
o professor optar por aprofundar outro item do conteudo, poder& estar reelaborando
0S questionarios, tomando-se o cuidado de os dois estarem em concordancia um

com o outro.
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11. CONSIDERACOES FINAIS

Conhecendo-se o fato de que o ensino da Matematica nos dias de hoje,
constitui-se num alvo de constantes preocupacoes, tanto por parte dos educandos
guanto por parte dos educadores, é prioridade que se busque novas alternativas de
ensino, com praticas metodolégicas mais voltadas a realidade do aluno da
contemporaneidade.

Nesta perspectiva, organizamos este produto educacional com a intensédo de
auxiliar os educadores no que tange a diversificacdo de sua pratica metodoldgica.
Ndo podemos afirmar que a utilizacdo de filmes cinematograficos como
organizadores prévios de ensino vao necessariamente resultar numa Aprendizagem
Significativa, haja vista que David Ausubel, ressalta que este tipo de aprendizagem é
processual, pode demorar algum tempo, contudo podemos dar nossa palavra, no
sentido de que ao aplicar este material de aprendizagem, os alunos sentiram-se
motivados para aprender o conteddo proposto e o0s resultados obtidos nas
avaliacdes finais foram bastante significativos comparados a pratica educativa da
pedagogia da transmissdo, utilizando-se repetidamente de um U(nico recurso
tecnoldgico.

Ademais, é gratificante sair de uma aula na qual percebemos o aluno mais
envolvido, mais interessado e motivado a aprender a Matematica, a julgar que este,
ndo se contenta mais com um ensino fundamentado em métodos repetitivos e
mnemonicos de contetdos. E relevante buscar instrumentos do cotidiano que
possam significar o contetdo ao educando e fazer ponte entre o que ele ja sabe e 0
gue ele precisa aprender.

Desta forma, acredita-se que o produto aqui apresentado, pode servir de
organizador prévio para o ensino de contelldos matematicos e contribuir assim, para

uma Aprendizagem Matemaética Significativa.
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APENDICE A - QUESTOES INVESTIGATIVAS SOBRE A TEORIA DO CAOS

UNIVERSIDADE REGIONAL DE BLUMENAU
i . r/;:.. Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias Naturais e Matematica
: Professora: Tania Baier
FURB Mestranda: Rosangela Silveira da Rosa
Aluno:

Atividades Investigativas:

1. Diariamente séo langados boletins meteoroldgicos informando a previsdo do tempo.
Vocé acredita que 0os meteorologistas conseguem fazer suas previsdes de forma
segura, acertando todas as previsdes? Por qué?

2. Vocé acredita que a poluicdo atmosférica pode interferir no equilibrio climatico da
Terra? Expliqgue seu ponto de vista:

3. Conforme dados encontrados no site:
http://www.ecolnews.com.br/agua/indice.htm#Quantidade, A dgua ocupa 70% da
superficie da Terra. A maior parte, 97%, € salgada. Apenas 3% do total € agua
doce e, desses, 0,01% vai para os rios, ficando disponivel para uso. O restante
esta em geleiras, icebergs e em subsolos muito profundos. Ou seja, 0 que pode
ser potencialmente consumido € uma pequena fracdo. Se ocorresse um
desiquilibrio climatico, consequéncia da fragilidade da camada de ozdénio que protege a
Terra dos raios solares. O que vocé acredita que aconteceria com a Terra?

4. Vocé ja ouviu falar em Teoria do Caos?

()sim () néo

5. Vocé ja ouviu falar em Efeito Borboleta?

() sim ( )ndo


http://www.ecolnews.com.br/agua/indice.htm#Quantidade
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APENDICE B- VERIFICACAO DE APRENDIZAGEM SOBRE A TEORIA DO CAOS

UNIVERSIDADE REGIONAL DE BLUMENAU

I. r//'_.._ Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias Naturais e Matematica
Professora: Tania Baier

FURB Mestranda: Rosangela Silveira da Rosa

Verificacao de aprendizagem

O Efeito Borboleta.
= = - =%

Excelente...

1. Vocé acredita que a poluicdo atmosférica pode interferir no equilibrio climatico da
Terra? De que forma?

R:

2. O que vocé entende por “Teoria do Caos”?

R:

3. O que vocé entende por “Efeito Borboleta”?

R:
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4. Vocé acredita que os meteorologistas sempre acertam suas previsdes de tempo?
Explique sua resposta:

5. O filme O dia depois de amanhd, traz um roteiro com abordagem acerca do
desiquilibrio ambiental, por consequéncia da poluicdo atmosférica. Vocé acredita
gue o filme contribuiu para o entendimento do conteddo de Teoria do Caos?
Justifique sua resposta:

6. Complete com: pequenas ou grandes.

De acordo com o Efeito Borboleta: “................................ causas podem
Provocar ........ccccccvvvvennnnns efeitos”.
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APENDICE C- QUESTOES INVESTIGATIVAS SOBRE NUMEROS INTEIROS

UNIVERSIDADE REGIONAL DE BLUMENAU
i . r/f:— Mestrado Pfofissional em Ensino de Ciéncias e Matematica
: Professor: Elcio Schuhmacher
F URB Mestranda: Rosangela Silveira da Rosa
Aluno
Data: Turma:

Atividades Investigativas 7° ano

1. Vocé gosta de assistir filmes?
()sim ()néo

2. Vocé considera interessante, motivador, aprender conteddos matematicos
utilizando-se de filmes cinematogréaficos como recurso didatico? Por qué?
()sim ()nao Por qué?

3. Atualmente, a utilizacdo do dinheiro de plastico esta cada vez mais superando
outras formas de pagamento. Um tipo de dinheiro de plastico muito utilizado
no comércio para acesso a diversas atividades tais como: parques,
restaurantes, shoppings Centers e até mesmo algumas Clinicas Médicas é o:
( ) taldo de cheques ( ) vale refeigcéao
( ) cartdo de crédito ( ) vale transporte

4. O chamado "dinheiro de plastico" facilita o dia-a-dia das pessoas e representa
um grande incentivo ao consumo. O cartdo de crédito € um tipo de "dinheiro
de plastico" que é utilizado para:

( ) adquirir bens e servigos ( ) Realizar matricula na escola
publica

() substituir a carteira de identidade ( ) realizar ligacGes telefénicas
inserindo- 0 no orelh&o.

5. O saldo da conta bancaria de Ricardinho é de R$- 50,00. O de Marcelo é de
R$ 25,00 e o de Rodrigo € de R$ -68,00. Qual deles tem o maior saldo?
Quem tem o saldo menor?

6. Elimine os parénteses e calcule:
a) (+3) +(-2) + (+1)=
b) (-7)-(+2)-(-4) =

7. Calcule a seguinte expressao:
12-8:4+ 16: (- 8)
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APENDICE D- VERIFICACAO DE APRENDIZAGEM SOBRE NUMEROS INTEIROS

Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias Naturais e
Matematica

Professor: Elcio Schuhmacher

Mestranda: Rosangela Silveira da Rosa

Aluno:

Verificagcdo de Aprendizagem

1. O cartéo de crédito foi criado em 1950, vocé saberia dizer qual a principal funcdo do
cartdo de crédito?

2. Como vocé acredita ser possivel realizar um controle acerca dos gastos realizados
com cartBes de crédito?

3. Juliana tem saldo bancario de —R$ 30,00. O de Paula é R$ 15,00 e o de Luciana é de
R$ -46,00. Qual delas tem o maior saldo? Quem tem o menor saldo?

4. Calcule a expresséo:
7.8-12:(-3)
5. Vocé acredita que o filme Delirios de consumo de Becky Bloom contribuiu para o

entendimento do conteddo de numeros Inteiros (Z), bem como serviu para a introdugcéo de
certos aspectos relevantes para o controle de créditos e débitos financeiros?

()sim Porqué?

( )ndo Porqué?
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APENDICE E- ATIVIDADES INVESTIGATIVAS SOBRE A TEORIA DOS JOGOS

UNIVERSIDADE REGIONAL DE BLUMENAU
1] . ;"._.. Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias Naturais e Matematica
- Z .
Professor: Elcio Schuhmacher

FURB Mestranda: Rosangela Silveira da Rosa
Aluno:

Atividades Investigativas

1. Assinale a alternativa que para vocé melhor expressa o sentido da palavra
“Possibilidades™

() Problema

() Improbabilidade

() condicdo do que é possivel
() Impossibilidade

() Inoportuno

2. Ao escolher uma senha para um site da Internet, Julio deve escolher uma
vogal, seguida de dois algarismos 2, 5 ou 9. Quais séo as possibilidades que
Julio tem para sua senha?

( )A(25);A(2,9),A(59):,B(25),B(29),B(5)9)

( )A(2,2); A(5,5); A9,9); E (2,2); E (5,5); E (9,9); 1 (2,2); 1(5,5); 1 (9,9)

( )A(2,5);A(2)9); A(5)9); E(2,5); E(2,9); E(5,9); 1(2,5); 1(2,9); I(5,9); O(2,5);
0(2,9); 0(5,9); U(2,5); U(2,9); U(5,9)

( )A((2,5,9); E(2,5,9); 1(2,5,9), 0(2,5,9); U(2,5,9)

3. Ao escolher uma roupa para ir ao cinema, Maria tem a possibilidade de fazer
escolhas entre 2 calcas, sendo 1 azul e outra preta e 3 blusas, sendo cada
uma de uma cor: amarela, vermelha e preta. Quais séo as possibilidades de
combinar essas roupas para que Maria v4 ao cinema?

4. O que vocé sabe sobre a Teoria dos Jogos?

() nunca ouviu falar
() j& ouviu mas ndo sabe do que se trata
() Sabe bastante sobre isto? Argumente:

5. Vocé ja ouviu falar sobre O Dilema do Prisioneiro (exemplo de aplicacdo da
Teoria de jogos)?

() sim Justifique:
( )néo
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6. Assinale as alternativas que lhes parecem verdadeiras: John Forbes Nash foi:
Um importante historiador
Um importante matematico

()

()

() O dnico matemético a ganhar o prémio Nobel

() Desenvolveu a Teoria do Equilibrio de Nash para os jogos corporativos

7. Vocé ja ouviu falar sobre a Tragédia dos Comuns?
( ) Sim Justifique:

( )nao
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APENDICE F- VERIFICACAO DE APRENDIZAGEM SOBRE A TEORIA DOS
JOGOS

UNIVERSIDADE REGIONAL DE BLUMENAU
] . réf_ Mestrado Pyofissional em Ensino de Ciéncias Naturais e Matematica
: Professor: Elcio Schuhmacher
FURB Mestranda: Rosangela Silveira da Rosa
Aluno:

Verificacao de aprendizagem

1. Vocé saberia descrever um sindnimo para a palavra possibilidade? Qual?
R:

2. Descreva uma situacao que apresente ao menos 3 possibilidades para analise:

3. O Dilema dos Prisioneiros, € um exemplo de aplicacdo da:

() Teoria do Caos

( ) Teoria da Aprendizagem Significativa
( ) Teoria dos Jogos

( ) Teoria da Literatura

4. John Forbes Nash foi:

() Um importante cientista que criou a teoria da relatividade

() Um importante matematico que introduziu o elemento cooperativo na Teoria dos
Jogos

() Um importante matematico que criou a Teoria de Tudo

() Um estudante que formou-se em Histéria na Universidade de Princeton

5. Vocé foi convidado a ir a um jantar de comemoragao onde sua turma (20 alunos),
estara presente. Ao chegar ao restaurante vocé percebe que 0s primeiros que
chegaram pediram o prato mais caro. Vocé, que estd economizando para um futuro
investimento pensa que o mais vantajoso para o0 grupo seria:

() Acompanhé-los e pedir um prato igual j& que a conta vai ser dividida por 20 e eu
pagarei apenas 5%

() Pedir o prato separadamente, ja que € um direito de cada um escolher o seu
pedido. Assim vocé pediria um prato mais barato.

() Da uma gorjeta ao garcom antes do jantar para que ele apresente ao grupo
apenas pratos baratos
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() Chegar bem adiantado ao restaurante para ser o primeiro a realizar o pedido do
jantar.

Vocé acredita que o filme Uma mente brilhante, contribuiu para o aprendizado de
conceitos elementares sobre a Teoria dos Jogos?

() sim Justifique:

( )ndo Justifique:
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APENDICE G- ATIVIDADES INVESTIGATIVAS SOBRE O ESTUDO DA
CIRCUNFERENCIA

wl] r/;:_
UNIVERSIDADE REGIONAL DE BLUMENAU

FURB Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias Naturais e Matematica
Professor: Elcio Schuhmacher
Mestranda: Rosangela Silveira da Rosa
Aluno:

Atividades Investigativas

1. Assinale a alternativa que melhor explicita a forma geométrica de uma roda:
() retangulo ( ) circunferéncia
() tridngulo ( ) cone
2. Pense e cite 2 objetos que tem a forma geométrica semelhante a de uma
circunferéncia:
R:

3. S&o elementos de uma circunferéncia:
() corda, raio e arco
( ) aresta, vértice e face
() concavidade, aresta e face

() nenhuma das alternativas

4. A area da circunferéncia abaixo é: Féormula: A= Pi. R?
( )25,8cm?
( )11,2cm?
( )22,4cm?
( )24,62cm?

5. Observe e responda: Qual a medida do menor angulo indicado pelos

ponteiros do relégio?



()45°

b) () 90°

c) () 270°

d) ( )30°

57
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APENDICE H - VERIFICACAO DE APRENDIZAGEM SOBRE O ESTUDO DA
CIRCUNFERENCIA

UNIVERSIDADE REGIONAL DE BLUMENAU
i . r/l:— Mestrado P[ofissional em Ensino de Ciéncias Naturais e Matematica
: Professor: Elcio Schuhmacher
F URB Mestranda: Rosangela Silveira da Rosa
Aluno:

Verificacdo de aprendizagem
1. Assinale os objetos que explicitam a forma geométrica de uma circunferéncia

() bambolé

() chapéu de aniversario
( ) caneta

() roda de bicicleta

2. Sao elementos de uma circunferéncia:

( ) aresta, vértice e face

( ) concavidade, aresta e face
( ) corda, raio e arco

() nenhuma das alternativas

3. Qual a medida do menor angulo indicado pelos ponteiros do reldgio?

a) () 450 b)( )90° ¢)( )270° d)( )30°

4. Calcule a area da figura abaixo: Férmula: A= pi. R?

5. Vocé acredita que assistir o filme O Naufrago, contribuiu para verificar a
importancia do conhecimento matematico, bem como, para introduzir o célculo
de area de circunferéncia, tal como para localizar-se na ilha?

() sim ( ) nao



APENDICE I- ATIVIDADES INVESTIGATIVAS SOBRE O SISTEMA DE
NUMERACAO DECIMAL

UNIVERSIDADE REGIONAL DE BLUMENAU

i . ré".._.. Mestrado Pfofissional em Ensino de Ciéncias Naturais e Matematica
Professor: Elcio Schuhmacher

FURB Mestranda: Rosangela Silveira da Rosa
Aluno:

Atividades Investigativas

8. Vocé sabe qual Sistema de Numeracéo utilizamos?
() de base vigesimal () de base centesimal

() de base decimal () Nao tem nada a ver com base

9. Escreva os numeros correspondentes:
108
104

10. Decomponha o niamero:
38.467
11. Decomponha em soma de poténcias de base 10:

1958
2015

12. Que nimero é?

6.10%+8.10°
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APENDICE J- VERIFICACAO DE APRENDIZAGEM SOBRE O SISTEMA DE
NUMERAGAO DECIMAL

UNIVERSIDADE REGIONAL DE BLUMENAU
] . réf_ Mestrado Pfofissional em Ensino de Ciéncias Naturais e Matematica
- Professor: Elcio Schuhmacher
FURB Mestranda: Rosangela Silveira da Rosa
Aluno:

Verificagcdo de aprendizagem

1. Vocé sabe quem criou nosso sistema de numeragao?
() Os romanos () os hindus

( ) Os maias ( ) os portugueses

2. Nosso sistema de numeragéo tem base:
() centesimal
() decimal
() vigesimal

() nenhuma das alternativas
3. Decomponha em poténcia de base 10

1958
2015

4. Que numero é?

2.10%+8.10°

5. Vocé acredita que a apresentacdo do filme Ursinho Pooh 1,2, 3 — Descobrindo os
nameros e as contas contribuiu para o aprendizado do nosso Sistema Decimal?

( )sim

( )nao



